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Commandes

- cghon
&

Commandes élémentaires

MANETTE. MULTIDIRECTIONNELLE
+ les touches Hout et
Bas mettent les Touche L
options en
surbriliance dons les
menus Options.
Les touches
Gouche et Droite
modifient les paramétres dans
les menus Options.
Déplace votre cotcheur
sur le ring.

STICK MULTIDIRECTIONNEL

« Siffle les ogversaires.

« Envoie un coup spécial. Si le niveou du
Spirit Meter est élevé, effectuez une
prise forte et tapotez le stick
multidirectionnel.

BOUTON A (APPUI BREF)

« Sélectionne les options
dans les menus Options.

» Prise faible.

ROUTON A (APPUI LONG)

= Prise forte.

» Traine lodversoire (mointenir bouton
oppuyé + monette multidirectionnelle).

BOUTON B (APPUI BREF)

= Annule les options dons les Options
Menus (menus Options)

= Attoque faible.

kI ﬁiﬂﬂue avec une arme.
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~ Bouton B (oppui long)

| - Attoque forte.

Bouton C hout

- Modifie le maillot du catcheur
Attrope une arme dans la foule (hors du ring).
Permet de rentrer ou sortir du ring.

Bouton C bos

«  Modifie le moillot du cotcheur

- Monte sur le Turnbuckle,

« Permet de courir
Permet de courir et de se glisser sur le ring ou en-
gehors (maintenir appuyé).

Bouton C gauche
Modifie le moillot du cotcheur
Permet de soulever et loncer lodversaire (sur le topis)

Bouton € droite

+  Modifie le moillot du cotcheur
Attire lottention de votre cotcheur sur un autre

L

odversaire en mode Tag Team (équipe de relais), Battle
Royal (botaille royale) et Handicap (handicap). '

Bouton L

+ Permet de choisir une autre fédération de cotch Clors
de Jo sélection des cotcheurs)

« Evite ou contre une prise,

« Souleve et lonce ladversaire (étourdi ou debout).

+ Rive les épaules dum odversaire terrosseé.

Bouton R

* Permet de choisir une outre fédération de
cotch (ors de lo sélection des catcheurs)

+ Bloque ou contre une attoque.

Bouton START
+ Posse en mode Chongement de costume
(costume) (lors de lo sélection
: ces catcheurs),
A+ Permet de mettre le jeu en pouse.
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. Mouvements supplémentaires

o g
-

Tous les catcheurs de WCW/NWO REVENGE ont leurs combinoisons de coups,
celles-1a mémes quils utilisent lors des compétitions. Vous trouverez ci-
dessous un tableau complet résumant toutes les commandes o utiliser pendont
le jeu. Toutes les ottoques meurtriéres et les coups de grice peuvent étre
effectués o loide des mémes commandes. Par exemple, si vous exécutez une
prise faible et oppuyez sur le bouton A, Giont va mettre un coup de téte, alor
que Chris Benoit va cogner son odversaire en effectuont un Blockbuster

Comme dons lo réclité, tous les cotcheurs ne sont pos copables deffectuer 1o
les types ve coups. Por exemple, la plupart des catcheurs Heavywelght (poids
lourds) ne peuvent pas exécuter un Moonsoult depuis les cordes. De méme, les

catcheurs Cruiserweight (poids mi-lourds) ne peuvent pas effectuer de power

bomb sur leurs odversoires.

BOUTON DE COMMANDE PUIS, ATTUYEZ SUR ACTION
DEBOUT, FACE A UADVERSAIRE.

Bouton B (bref) Coup de poing/

coup de pied foible

‘Bouton B (bref), en se tenant loin de lodversoire  Attague de loin

‘Monette multidirectionnelle gouche + bouton B (bref) Attogue de pres

‘Bouton B (long) Attoque forte

Manette mutidirectionnelle (vers le Turnbuckle) Grimper sur le Turnbuckle
+ C bos pour une ottoque ou vol

‘PRISES, FACE A U ADVERSAIRE
Bouton A (bref) Bouton A Diverses prises
: faibles
Monette multidirectionnelle hout + Bouton A

Monette multidirectiormelle bos + Bouton A
Bouton B
Monette muitidirectionnelle hout + Bouton B

. ™ Monette mutidirectionnelle bos + Bouton B~
m Emulation64.fr
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HOUTON DE COMMANDE  TUIS, ATTUYEZ SUR ACTION

Souton A Clong) Bouton A Diverses prises
fortes
Monet te multidirectionnelle hout + Bouton A
Manette multidirectionnelle bas + Bouton A
Bouton B
Monette mutidirectionnelle hout + Bouton B
Monette multidirectionnelle bas + Bouton B
Souton R Relicher lo prise

PRISES, DERRIERE. UADVERSAIRE
Souton A (bref) Bouton A

Bouton B
Souton A (ong) Bouton A

Bouton B

JEYER LADVERSAIRE. DANS LES CORDES APRES UNE. PRISE FAIBLE
anette multidirectionnelle (vers les cordes) + C Bas Jeter dons les cordes
Bouton A (bref)  Attoque avec élon foible
Bouton A long)  Attoque avec élan 1
moyenne
Bouton B (bref)  Attaque froppeée avec élon
faible
Bouton B (long) Attoque froppée avec élan
forte

Emulation64.fr
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- BOUTON DE COMMANDE ~ PUIS, APPUYEZ SUR ACTIO!
JETER LA]}FEHSAIHE DANS LES CORDES APRES UNE. PRISE. FORTE.

m
0aue ovec elon forte
Attoque ‘FI"GE-E avec elan
faible !

Attogue froppee avec e
forte

ADVERSAIRE AU TAPIS
Bouton A (pres de lo téte ou des pieds)

Bouton B Attogue froppee
C bos = Attoque en couront
Grimper sur le Tur

pour executer une
attogue ou val

C gouche I@mﬂeverlet loncer
- 0dversoire
:Fmtm R Relever fogversoire

Bouton L River les époules

‘MOUVEMENTS SUR LA PLATE-FORME. : ADVERSAIRE SUR LE RING

‘Manette multidirectionnelle + C hout Monter surfquitter le ri

Cbos _ _ Courir sur lo plote-forme. 9

::HmmtteBnH'l,M rectionnelle + C bos Grimper sur le Turnbuckle |
A ) Attoque (pﬂu;‘ certuitnjs

| & cotcheurs uniguemen

Bouton A (long) Suplex ou qutre ottogue

e le Turnbuckle
" Bouton R viter Iottaque

' m EmulationGd.fr :1:5




BOUTON DE COMMANDE  T'UIS, ATT'UYEZ SUR ACTION

MOUVEMENTS SUR LA PLATE:FDFHE . ADVERSAIRE HORS DU RING
( bos Bouton A Attogue ou vol
(pour certoins catcheurs uniquement)
Bouton B Coup e pied
Horette mutidirectionnelie + Bouton A At toque ou vol
Routon R Eviter lottoaue

MOUVEMENTS SUR LE TURNBUCKLE,
Monette mutidirectionnelle (vers le Turnbuckle) + C bas Grimper sur le

Wurnbuckle pour e
"Tes prises % par

de |odversoire.

JAZED OPPONENT IN TURNBUCKLE.

Bourton A (bref) Bouton g Attoque @ partir du urnbuckie
Bouton

Boiton A (iong) Bouton A Suplex 0 portir ge o Corge supérieure
Bouton B

vour afficher le Speciol
Bouton A (long) Manette multidirectionnelle  Coup speciol ¢ partir
de lo corde supérieure (pour certoins cotcheurs uniquement)

TAG TEAM/HANDICAR/BATTLE. ROYAL MOVES (MOUVEMENTS EN EQUIPE DE |

RELAIS, HANDICAP OU BATAILLE ROYALE)

Bouton Z Permet de contrdler le cotcheur
monuellement ou par ordinateur
(Battle Royal (botaille royole))

¢ hout Passer le relois ; monter sur le ring
pour secourir lodversaire

Bouton A {en méme temps que I'équipier)  Equipe double

|. Derriere logversoire,

oppuyez sur le bouton A (ong) Chout  Permet de mettre les époules de
ladversaire @ terre ,

2. Equipier — Manette multidirectionnelle !

(vers le Turnbuckle) + C hout U'équipier grimpe sur le
o Turnbuckle et assomme F
' lodversaire dun coup d'épaule 20 il

s u., o)
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BOUTON DE COMMANDE  PUIS, APPUYEZ SUR ACTIO!

MOUVEMENTS HORS DU RING
Monette multidirectionnelle + C haut Attrope une orme
gans o foule

Monette muitidirectionnelle + mointenir C en bos Permet de courir et de §
alisser sur le ring avec

ATTAQUE AVEC UNE ARME
Bouton B (bref)

Bouton B (long) Attogue 0 lo tete
C bos Bouton B Chorger

ADVERSAIRE. HORS DU RING

Monette muitidirectionnelle  Bouton A Attogue ou vol & portir
des cordes
C bos Bouton A Attogue ou vol Manette

-multidirectionnelle (vers le
Turnbuckle) + C bos Bouton A Attoque au vol & portir
o Turnbuckle (certains
cotcheurs seulement)

AUTRES MOUVEMENTS

“Monette mutidirectionnelle + Cbas € haut Permet de courir vers

E cordes en restont sur
plote-forme

Bouton L Permet de courir vers

lodversaire et de se
baisser pour se re
derriere i
Permet de courir vers
lodversoire et de pivoter
se retrouver sur son coté

Emulation64.fr
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f  Informations supplémentaires
sur les mouvements

i
.",---..
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I’rises

Lo force du mouvement de prise que votre
catcheur exécutera dépend de la durée pendont
odquelle vous maintenez be bouton A enfoncé. Si
vous topotez brievement sur le bouton A et
foites ensuite vofre mouvement, lo blessure de
votre adversaire sera peu importonte. En
revanche, si vous maintenez le bouton A
enfonce pius lonatemps avant deffectuer
votre mouvement, votre cotcheur infligero une
douewr considérable @ son odversaire.

Coups
Ces mouvements fonctionnent de lo méme
fogon que les mouvements de prise.

Mouvements destinés a un

arlversaire terrassé

Aprés avoir envoyé un odversoire ou tapis,

vous pouvez effectuer des mouvements de

base comme les attoques froppées et les

ottoques complémentoires. Les ottoques

froppées consistent en piétinements,

maonchettes, soulévements et lancers de

Fodversoire debout, etc. Les attoques

compiémentoires comprennent Rl

principalement des prises de maintien en i

soumission. Si vous étes debout présde o &

téte d'un adversaire terrassé et que vous oppuyez surlo touche A, vous

pouvez exécuter un terrible Arm Bor pour hi cosser le bros. Si vous
appuyez sur lo touche A prés des jombes d'un odversoire terrossé,
VOUS pouvez exécuter une torsion de so jombe oppelée Boston Crob.
Si vous retournez lodversaire sur le ventre, le bouton C qouche

2 vous permet deffectuer encore plus de mu:m-ements Emulatic on64. b

e
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~ontre-

ttaques/Retournements

Tous les mouvements de WCW/NWO REVENGE

peuvent étre contrés et retournés contre

[odversaire. i celui-ci vous attoque dun

coup de poing, dun coup de pied ou avec

une orme, vous pouvez contre-ottoquer o

loide du bouton R. STl se jette sur vous

pour exécuter une prise, appuyez sur le

bouton L pour lo retourner et effectuer votre propre mouvement !

Femorque : choque catcheur utilise ses propres contre-ottoques et
retournements. Par exemple, un cotcheur contrera un coup de paing en exdcutont
un Shoulder Arm Breoker (torsion du bros & I'époue), ulnmmlnmtremttrﬂr
“ontrere un coup de pied en exécutont un ;

Orogon Screw. Votre adversoire vous frappe

1 téte aveC une botte? Arrochez-hi lo

batte des mains et froppez-le & votre tour!

Attaques spéciales

Lorsque le mot Special clignote dans le

spirit Meter; vous pouvez utiliser lottoqgue

spéciole de votre catcheur en maintenont

'e bouton A enfoncé pour effectuer une prise forte et en topotont le stick
nultidirectionnel dans nimporte quelle direction.

Cing ottoques spéciales sont disponibles, mais tous les catcheurs ne peuvent
pos exécuter ces cing ottogues. Certains catcheurs ne pourront en effectuer
que deux, olors que doutres pourront toutes les utiliser Les mouvements
suivants ne peuvent étre exécutés que lorsque le mot Special clignote dans
voire Spirit Meter
- Foce 0 fodversaire, exécutez une prise forte et topotez ke stick mitidirectionnel
« Derrigre fodversaire, exécutez une prise forte et topotez le stick mitidirectionnel
+ Guond lodversaire est allongé sur le topis, grimpez sur le Turnbuckde.
» Guond lodversaire est contre Je Turnbuckle, exécutez une prise forte et topotez le
stick mutidirectionnel.
+ Jetez lodversaire dans les cordes (oprés une prise forte) et topotez le

stick mutidirectionnel oy
L e *tﬁm%ﬁ 1
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SAUVEGARI}EI{'H.&I{GEMEHT DES DONNEES DU JEU
Lo cortouche de jeu de WCW/NWO REVENGE contient une pile intégrée
permettant de souvegarder des informations comme les modifications de
votre costume (costume et les ceintures gagnées. Lo souvegarde et le
Chargement se font outomatiquement au cours du jew. Lorsque quelque chose
‘peut étre souvegordé, le jeu le foit outomatiquement & votre place.
_hmummmmmmtmm
Votre costume (costume) (insi que les changements de nom), le palmarés pour
mmmmﬂmmmmmmp Championnot),

Hmﬁrm nhjmnemftpnsétm souvegordé ou milieu dune portie en

| made Championship Champiomnat). Lo souvegorde sera effectude une fois
umm aurez quané le Chompionship (Champicnnat) et la ceinture.

_efﬁnrer les informations mvegm*dées. mettez lo console sous

..l’.'l 26r0 et toutes les informations
Jivegordées sont effacées.

o tn Coup d'ceil aux Options (options) pour
| personnoliser e jeu @ votre convenange:

Difficulty (Difficuité) : choisissez entre

Eosy (Focile), Normal (Normal) ou Hard

ifficile
ﬁf];drit Meter (compteur de moral : actjve On (Activé)) ou désactive (OFF
. (Désactivé)) le Spirit Meter (voir page 26)

.::. e (Arbitre) : guond cette option est octivée On (Activé)), larbitre
ﬂfﬂtiﬁl dE o WCHW, Hﬂrt Curtis, méne le jeu.
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Music (Musiaue) ¢ sélectionnez On (Activé) ou 0FF (ésactivé) pall Beth
ou désactiver lo musique pendont les matchs. iy

Sound (Son) : choisissez entre Mono (Mono) ou Stereo (St!éréul

Controller Setting (Parometres de Jo manette) : vous pouvez personnaliser
les commandes pour un confort de jeu moximum. Utilisez lo monette
multidirectionnelle pour sélectionner une fonction, puis oppuyez sur le
bouton que vous souhoitez lui attribuer Sélectionnez Default (Par def‘uut}
et appuyez sur le bouton A pour retrouver les commondes normales. :

score Ronking (Poimares) © permet dafficher les meilleurs scores. Pour
afficher les meilleurs scores de chadue mode, ﬂppwez sur lo manette
nultidirectionnelle gouche ou droite.

Vous avez configuré toutes les Options (options) ? Dons ce cas, il est
temps de se Jancer dqﬁhbﬂtuiﬂe !

Menu Pause (Pause)

Vous pouvez, 0 tout moment pendant un mateh, prendre une pouse en
cppuyant sur la bouton “Start™. Le menu suivant soffiche olors G votre
écran: Continue Match (Continuer le match): Reprendre le match Remotch
‘Recommencer): Recommencer le match avec les mémes Joueurs Quit Match.
‘Abondonner): Abandonner le jeu et retour ou menu principal Spirit Heterﬁ
(Compteur de Moral): Allumer ou cteindre le compteur de moral (vair page

26) Referee (Arbitre): Quand cette fonction est allumée, Mark Curtis
arbitre le jeu Reploy (Rolenti): Quond cette fonction est allumée, les
ralentis opparaissent outomatiquement

Palmarés

“ Le palmarés permet de suivre I'évolution des
meilleurs scores de dix catéqories

b différentes. WCW/NWO REVENGE ne gorde pos
simplement en mémaire les meilleurs scores
des motchs simples et des motchs Tog (de
relgis), mois oussi Ceux des modes Battle

B Royol (Bataille royole), Handicop
$ et cmnﬂmwp (Chompionngb! s,

. Emulation84.fr.
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2| Alo £in dun match, entrez vos initicles et comparez vos résultats @ ceux
de votre odversaire dons les cotégories suivantes :

- Striking Move (Mouvements de frappe) - Vous obtenez des points pour
chaque coup que vous infligez 0 votre odversaire.

« Ground Attack (Attoque ou sol) - Lorsque vous maintenez ladversaire ou
topis grice @ des prises de maintien en soumission.

Gropple (Prise) - Vous gagnez ou perdez des points pour chodque prise
forte ou foible réussie ou ratée.

+ Flying Attack (Attoque ou vol) ~ Lo quantité de points gagnés dépend de
lo houteur de vos attaques ou vol.

Reversal (Retournement) ~ Vous gagnez des coups chague fois que vous
bloguez et contrez les coups de ladversaire.

-+ Special Move (Coup spécial) ~ Chaque fois que vous utilisez un coup
; _Special vous perdez des paints.
Life Bonus (Bonus vie) - Pour chogue coup encaissé por votre catcheur;
o perdez des paints
ime Limit (Limite de temps) ~ Si vous étes lent, vous gagnez moins de
"+ Win Bonus (Bonus victoire) -
- VYous obtenez un bonus quand
- Vous bottez votre odversaire.
"« Finishing Move (Coup de griice) g
-~ = Si vous éliminez votre
adversaire 0 loide dun

coup de arace,
VOUS goanez
~ (es points.

Emulaticn64.fr
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Championship (Championnat) 2
L chemin qui méne O la ceinture est long et

semé demblches. S1 vous pensez pouveir tenir lo
‘cte gu championnat, sélectionnez lo ceinture
ouhoitée @ LS. Heavyweioht (poids lourds US),
“ruiserweight (poids mi-lourds) ou Tog Team
cquipe de reloisk Le cotcheur utilisé pour

aogner le chompionnat sera le nouveou champion

et recevra la Ceinture. Vous pouvez chaisir un

utre cotcheur pour le vaincre. Guond vous
m&mmntwdﬁmmmwmﬂmﬁmm
Lt gisponibles et essoyez de toutes ies gognet

U.8. Heavyweight

(Poids lourds US)

¢ ceinture U.S. Heavyweight (poids lourds US)
uurroit bien devenir lo vitre. Choisissez

utre cotcheur préféré et oppuyez sur le

bouton Stort pour grimper sur le ring. Le
reglement des combats U.S. Heovywelght (poids
ourds US) est prédéterminé et ne peut &tre
nodifié :

s * Time Limit (Limite de temps) — Pos de limite
¥ (rouez votre odversaire de coups jusau' la fin
du matchl
= Ring Out (Sortie du ring) — 20 secondes (si
VOuUS nétes pas revent sur le ring opres 20
b secondes, I portie est terminée).
« Pin (River les époules) - Oui (vous devez
river les époules de votre odversoire pour
remporter le matchl
+ Submission (soumission) — Oui (Flonauez
hvemmrews:algmteuunemmﬁemmmmetmmﬁeﬁmmmﬂ
-‘Kﬂfﬁﬂ‘tieﬁmm:el—ﬂm{msdemmtemtchl
ﬂcpeﬂreﬁtimmcmﬂeﬂ mnmﬂﬂlsmtﬁﬂltﬁ&
" |-.___. -4 soumission gans e
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| - Quick Match (Match ropide) ~ Non (vous devez aller jusauou bout du motch, méme
" 51l porait interminable)
- No DA (Pos de disquelification) = Non (vous pouvez étre disqualifié si vous
restez trop longtemps hors du ringl
« Interference (Intervention) — Non (les outres
cotcheurs ne sont pos outorisés O souter sur

le ring et 0 sinterposerl

-

9 Nc't ;m ULE

N

1]

Cruiserweight (Poids mi-lourds)
%mmwtwm«
t toujours de la houte voitige et des octions
Si vous voulez o ceinture, 11 foudro vous §8
re ! Choisissez votre catchelr; oppuyez sur
h  START et loncez-vous dons Jo bogarre ! le

sefitez phs ottiré par un match en Tog
o (équipe de relois) ? Si vous pensez étre prét,
ectionnez vos cotcheurs, oppuyez sur START et

_"mmmhm!mmﬁt \X

_mﬂm{sahetﬂtﬂmruleﬁépujﬁrhlé&‘;m
i1 est en position de soumission, le co-éauipier a 10
S secondes pour vendr § 5on seCours)

- | Exhibition (Match d'exhibition)
: Vous voulez simplement cosser des michoires ? §
"Wous vous fichez complétement des ceintures ?
Loncezr-vous dans un Exhibition (motch
[tion)! Yous pouvez jover des motchs
g simples ou des Tog Match (matchs en équipe de relois) et choisir pormi
VoS épranes préférées : Mondoy Nitrg™, Souled Out™, Super Browl™,
% Bosh ot the Be HMWMM Au cours des:

i Emulutrmﬂflfr‘




nmswmﬁﬂhmmmmmmm EE.quipetiE relais),
sélectionnez un cotcheur et préparez-vous pour la botaille. Avant de grimper
sur e ring, vous pouvez ojuster lo force de tous les catcheurs pour équilibrer
c$ chances de chocun. .

Vous devez maintenont définir le réglement :

- Time limit (Limite de temps) — 5 minutes/10 minutes/30 minutes/60
ninutes/Pos de limite*.

- Ring Out (Sortie de ring) = mwamwﬁude

- Pin (River les époules) — Yes QOuid./No (Non) (définit si la victoire peut
obtenue en rivont les ép =_-, s e fodversaire).

: sion) — Yes (Oui)/No (Non) (e catcheur cbondonne lorsquil
ot teintleael.dldnﬂodeu;}: |

- TKO = fesmi}fihﬂnﬂﬂﬁcﬂtﬁmmpmmtétmmmﬁm
-mma:mmmw l@ﬂmnﬂm-i:l:urmmerd:tﬂe
river les époules ou Mmmmﬂmﬁsﬁnmmm ;
lmcunmtcnmm-mmmmmmmﬁmmmw
avont Ja £in du match

- Lﬂnﬂmnﬁdedmm%ﬁcuﬁml—mhmmmmimtﬁapﬁmﬁt
octivée, mmmﬁwhaapuﬂdemﬁuduyﬂwmhﬂfﬂrempﬁm
‘e maintien en soumission en dehors du ring et vous ne pouvez pas étre
‘squalifié por une sortie de ring ou un toucher des cordesk

- Interference (ntervention) - Yes (Oui)/No (on) (permet oux cotcheurs de
arimper dons le ring et dintervenir dons le match en Cours).

- Format (Tog Motch) Format (Equipe de relois) = Formot relois/Pos de formot
relois (détermine si un contoct physiaue est nécessoire pour monter sur le ring).
+ Tog Help Time (Tog Match) (Temps de secours du relois (Equipe de relnis)) -
10/20/30/40/50/60 secondes (temps limite importi ou Co—éauipier pour
secourir le cotcheur)

* No Time Limit (Pas de limite de temps) — Prenez votre temps pour écroser
votre adversaire.
** No Count (Pas de limite) - mmmmmmgﬁ;ﬁ
" lungtemps que vous le souhaitez. l.lmfuismmmwe: les' .
Ir'fﬂﬂﬁ.q]'PUHEIELH"IE_,._ ; eNCE .




moda match -méd'az}

Vous avez qogné les ceintures du

Championship (Chompionnat), vous avez

infligé une legon G vos amis et vous

cherchez maintenont un défi & votre mesure

7 Ou vous voulez simplement quelque chose

de différent ? Essoyez donc le “Special

Match mode” (mode motch spécial). 1l existe

deux types de botoilles special (spéciales) :

Fﬁ “Battie Royal” (bateille royale) et le “Hondicop Match” (match handicap).

“Battle Royal” (Bataille rovale)
Etes-vous vraiment prét & vous frotter  lo Battle Royal (bataille royole) ?
Combien de champions de lo WCW et de lo NWO pouvez-vous cogner. sons faire de
ﬁ pouse, avant d'étre rossasié ? Commencez por choisir votre épreuve WCW
~ | preferée. Au cours dune Battle Royal (batuille royole), auatre cotcheurs
-humains ou controiés por lo machine sont sur le ring en méme temps. Appelez
vOs copains ou loissez lo mochine foire le boulot.

WI'PONOLLY TN

sissez mointenant le nombre total de cotcheurs que vous allez of fronter
ntre 4 et 40) et leur ordre dopporition (prédéfini ou aléatuire). Lordre
precefini déterminé par lo Gome Pak (cartouche de jeu) o lavontoge de
proposer une difficulté croissonte pour chodue nouvet catcheur entront sur
ring. Dés quun odversaire est botty, un nouveou combattant soute sur le
ing pour gue vous ne vous endormiez pas. Quond vous avez terminé, choisissez
| 'votre ou vos catcheurs et définissez le réalement du match:
| = Time limit (Limite de temps) ~ 1 ny 0 pas de limite de temps ou Cours
‘Battle Royol (batailie royole). Le dernier homme debout est dé [
= Ring Out (Sortie de ring) - Lose 4
(Défaite)/No (Non) (sortir du ring vous
disquolifie 51 cette option est octivéel
* Pin (River les époules) - Yes (Qui)/No
(Non)
i Submission (Prise de mointien en
| soumission) - Yes (Qui)/No (Non).
1= TKQ ~ Yes (Ouf)/No (Non)
= Rope Breck (Toucher des cordes) — Yes
gessan (Oui)/No (Non).

3 : Quick maten (Hatch ropide) ~ Yes Ouid/No Chon)




Mateh handicap

e mhMﬂmmmﬁuﬂethMrrﬂmmﬂmmmm _
Ieam (équipe de relais) ou librement. Aprés avair sélectionné Iépreuve, chaisissez
me combinaison de 3 joueurs maximum, humoins ou contrdlés por lo machine, et
¢ider quel catcheur vous allez incarner

Voici le réglement soppliquant ou Hondicop motch (match hondicop) :

Time Limit (Limite de temps) ~ 5
memmmmm
minutes/Pas de limite.

- Ring Out (Sortie de ring) -
mmmwcmmmm:mm
pouvez pos sortir du ring)/Pos de limite.

- Pin (River les époules) ~ Yes (@ui)/No (on)

- Submission (Prise de maintien en
soumission) ~ Yes @ui)/No Qion).

- TKO - Yes (Oui)/No (Nonk

. Rope Bregk (Toucher des cordes) = Yes
(Oui)/No Oon). _

+ Quick Match (Motch ropide) ~ Yes (Qui)/Mo (Nonl

+ Ko DA (Pos de disqualification) - mmmrmmu

- Format (Formot) — Tog Format -
(Format de relais)/No Tog Format
(Pos de format de relgisk

- Tog Help Time CTemps de seCours
du relois) - 10/20/30/40/50/60
secondes.

Aprés ovoir défin les
reales, opplyez sur le
bouton Stort (Start)
nour commencer le

’ El'l'lulﬂtic;r:r}-'l-{r
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Yous avez envie de nouveouté ?
Gue dirtez-vous de changer le
nom oy le costume de votre
catcheur préféré 7 Loption
Costume Change (Chongement de
‘Costume) vous permet de
ﬂﬂ'lgEr le nom de votre
“’eutr:w de lui choisir un
‘nouveou costume et den
personnoliser les couleurs.

gy Utilisez le stu:ll:

er's Nome/Short Nome (Nom et surnom du catcheur) : pour modifier le nom
i Catcheur; mettez son nom en surbrillonce & loide de jo monette
iitivirectionnelie et oppuyez sur le bouton A. Pour sélectionner une lettre, un
hiffre ou un symbole, déplocez le curseur 0 loide de lo manette
ultidirectionnelle et appuyez sur le bouton A. Utilisez le bouten B pour
e une lettre. Une fois lopération terminée, mettez Decision (Décision) en
meetnmryazsw;ebwtmﬂ.?mn‘ﬂtﬁtterlecrmmm&
nom, oppuyez sur Concel (Annuler).

| en surbriliance et déplocez-vous & loide de lo manette multidirectionnelle droite
| et gouche. Certoins catcheurs ne peuvent pas porter tous les costumes

- disponibles en roison de leur trop gronde ou trop petite toille. Por
" conséquent, des cotcheurs peuvent porter jusqud 63 costumes différents,
glors que doutres ne peuvent en porter que 26.

-“f A sér:ia,de m:tuesﬁ la Lucha Libre. Utilisez Jo monette directionnelle

G e | Fﬂllr ‘ﬁﬂl'# #ﬁlﬁ' I'EE maeijfmpw Emulationd.fr
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Colors (Couleurs) e

Lo rongée de couleurs du hout modifie lo couleur principale du mstmm
e costume choisi comporte un motif ou un symbole, utilisez lo rongee de

L~

Une fois sotisfoit de lopparence de votre catcheur, mettez loption
Jecision {Decision) en surbrillance et appuyez sur le bouton A pour
uitter le mode Costume Change (Chengement de costume). Si vous n'étes
as satisfait, vous pouvez sélectionner Defoult (Par défout) et appuyer
ur le bouton A pour retrouver le nom et le costume dorigine du catcheur

¥ EmulationB4.fr

ouleurs du bos pour en modifier lo couleur: ik



Dans le monde du cotch professionnel, I'étot moral du combattont et son
toux dodrénaline vont de pair Cette poussée de moral est decisive pour
lissue du match. U'état moral de chaque catcheur est représenté por les
Spirit Meters dons les coing de I'écron.

Plus le moral dun catcheur
ougmente, plus ses coups seront
puissonts. Il pourra contrer
plus focilement et sero difficile
b terrasser: Le Spirit Meter dun
cotcheur vire du vert @ loronge,
puis ou rouge pour indiduer que
son morol augmente. Le compteur
grondit et une lumiére rouge
> f clignote quond le moral otteint
i e & son moximum. Topotez le stick
e = ' muitidirectionne! pour siffler
‘ndversuire et obtenir le speciui, nécessaire b lexécution de certains

il devient extrémement vuinéroble oux priseade ain
oux tentatives de river ses époules.

Lorsque le mot Special clignote dons le Spirit Meter, cela signifie que le
cotcheur est au meilleur de so forme. Profitez-en pour époter le public et
humilier le pitoyoble odversaire en effectuant so botte secréte ! Maintenez

e hwtm A enfonCé pour exécuter une prise forte et oppuyez sur le stick

e se géchaine. Por exemple, une ottoque forte cugmente le morol dun |8
| tutEheur et diminue celui de son odversaire. Siffler ce dernier _
s e Em ulmmnﬁd fr
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WCW-n\Wo Revenge
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revanche, si vous exécutez une prise faible ou un mouvement
“nlémentoire alors que votre odversoire est ou tapis, son spirit (m

sque dougmenter tondis que le votre risque de diminuer. Loncer un appel 5
‘oude olors que vous étes hors du ring ne fera quoaaraver la situation,

- vous ourez foir de vouloir fuir le combot.

onseil : profitez des chongements de situotion pendont le motch pour jeter!
oup ¢'eedl ou "Spirit Meters”. Si le spirit (morol) de lodversoire vire ou
| foncé, attoquez-le en exécutant des prises pour l‘nchewer I
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